MICHAEL JACKSON'S 



Loading Instructions: 

Starting Up: 

> Make sure? the power swilch is OFF 

2 . Insert I Me game cartridge in Ihe 
Power Base as described in your 
SEGA SYSTEM manual. 

3. Turn Ihe power swileb ON. If 
nothing appears on Ihe screen, (urn 
Ihe power switch OFF, remove Ihe 
cartridge, and try again 

4 At Ihe title screen, to start the game, 
press Bulton 1 or Button 2 . 

IMPORTANT: 

Always make sure thal Ihe Power Base 

is turned OFF when inserting or 

removing your Mega Cartridge 

i insert Mega Cartridge 

■2 Insert Control Pad 1 



Ladeanweisungen: 

Inbetriebnahme: 

t Vergewlssern Sie srch, dafl dm Eln-/ 
Aus-Schalier ausgeschaltet isl 

2 Seizen $ie die Spiel kassetie germifl 
der Beschraiburtg in fhrer SEGA 
5YST EM ■ Arrleilu ng in die PdweT 
Base ein, 

3. Sc batten Sie rfen ElnTAus-Schelter 
ein. Fails aul dem Bildsehirm nichls 
erscheint, soil ten Sie den EirWAus 
Schalter ausschatlgn. die Kasselte 
entfamen unrf diese danrt erneut 
einsslzen. 

4 . Wenn das Tiletbild eragbeinl, 
driicken Sie die Taste i Oder die 
Teste 2. urn dm Spiel zu feeginnen 

WICHTIG: 

Achten Sts beim Elnsetzen Oder 

Entlernen Ihrer Mega-Kaggette gtet$ 

darauT, dafi die Power Base 

ausgeechailel isl. 

i Mega-Kasselle esnsetzen 

2J Sieuerpuil 1 anschlieften 


fnnan du bbrjar spela: 

Hur du slartar spclcl: 

1. Se till atl huvudonhetana sirOmbryiare 
slir i Irftnslagot tfige 

2 . Skjul m knsseiton i huvurianhoterT 
SOrn boskrivft i SEGA SYSTEM- 
man union 

3. Sift tilt strdmbryiaren. Om ingenling 
hflndrrr, sift Ifrftn slrdmbrylnrtm ech la 
ur kassetlen Gdi oni wleg 1 - 3. 

4 Nfir sptrltils inelbikl vlaes, Iryck pft 
knapp t oiler 2 tot ell Simla spokri 

ATT OBSERVERA: 

Kontrollbfo otttrd nit atrPrritirytflrcin h&r 

niagtis itiftn Jnrmn du eUiittit < eilw tar ur 

krmsrntmv 

i lMr *k|ul«r du in kwisoltan 

J HAr nnvlulw du. ntyrplellan 1 
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Instructions de ehargement: 

Mise en route: 

1 Assgffiz-vcnjS que I'alimentation de 
la console esl coupes. 

2 Introduisaz la cartouche de Jteu dans 
la console, de la maniere decnte 
dans te mode I'emplgi de votre 
"SEGA SYSTEM" 

3 Matiqz la con$olp sous tension. Si 
fien o'appBrait sur recoan, mettez la 
console hors tension. relirez Sa 
cartouche el essayez a nouveau. 

4. Lorsque I'scran de litre apparaJl. 
appuyez sur la touche t ou la 
touche 2 pour commencer one 
partie. 

IMPORTANT: 

Fanes loujours tres attention a ce que 

l fllimeniation de la console soit coupes 

avant d'iniroduire ou de reltrar one 

cartouche Moga 


: I Inirodui&ez la cartouche Mega 
i Inlroduise? le bloc de commands i 


Instrucciones de carga: 

Puesta en funcionamiento: 

1 Cerddrese de que d inierTupIcjr de 
la alimentecipn este en OFF. 

2 in!reduced el cartucho del juego en 
la base de alimentation como se 
describe an el manual SEGA 
SYSTEM 

3. Pong-a el interrupter de la 
alimanlaoon en ON. Si no apareca 
nada en la panlalla, pongalo en 
OFF, reiiie el cartudlO y pruebe de 
nuevo. 

4. En la pantalla titular, pulse el botdn 
1 o el fcotdn 2 para iniclar la 

pari Ida. 

1 MPORTANTE: 

Cefcldtese siempre de que la base de 

aliment adbri est-i apagada antes de 

introduce o retire r el carl ucho Mega 


Istruzioni di caricamento: 
Imzio: 

1 Accertnlevi die la Console si a spenia. 

2 Insert In la garkiccia del QidcO nfilla 
Console come descrilto nei manuals 
SEGA SYSTEM. 

3 Accendete il sistema. So $utlo 
schermo non appare nienio, spegneie 
il sistema. estraeie la cenuceja e 
npeiete daccapo il procedimento. 

4. Non appeoa il titolo appare sullo 
schermo, premere >i taste 1 o II taste 
2 per dare rnizio al groco. 

IMPORT ANTE: 

Accedatevi sempre che la Console da 

spenta prim a d« inserire a di estrnrre fa 

cartuedia Mega 

s ■ I n sen! e la cartucoa Mega 
ii Cotlognle So Pulsantiera di Comando 1 


> Insarle el cariucho Mega 
?. Insane el ifteJacJo de Control 1 
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Save Our Planet! 

Goodbye, world peace! Mr. Big. the 
psyche? mastermind ol crime is wiping 
out love on our planed He and Ns 
gmn$ are kidnapplrag every chird on 
Earth. Mr. Big plan? to brainwash all 
these mndcenl children and turn lham 
into his slaves! 

Mir Big is the ultimate bad guy. And no 
one knows how to slop him! Until 
superstar Michael Jackson, alias 
Moonwalkem the Champion ol love and 
peace, lakes charge 

Only Michael can rescue the children 
and demolish Mr. Big and his hoods. 

To do it, Michael summons his Star 
Magic. I ha super power sen! to him on 
a shooting star, 


m 

■ft - 


f ^ 
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Retten Sie unseren Plarieten! 

Es f&i. vofbd mil dem Wellfnoden' Mr. 

Big, Verbrechergariie und Psychopath in 
eirtsr Person, macht tier Ltobe aul di&sem 
Planeton each und nach den Garaus! Er 
und seine Sehl&ger entfuhren jettes Kind 
der Erde. Mr. Big plan! s&mtlicfte Kinder 
einer GehimwSsche zu untoratohen und 
m Sklavsn iu vorwandein* 

Mr Btg ist der Inbegrift des Bosen, und 
niemgnd ist imsUPds ihn zo stopper) 1 Bis 
Superstar Michael Jackson, atta$ 
Moonwalker, der Bolschaltar tier Uebs 
und des Friedervs, den Fait uborntrnml 

Niemand .fruiter Michael kann die Kinder 
reRen und Mr, Big und seine 
Vertiregtoarlruppe verntchten Michael 
bedieni sich da*u seiner Sternmagie, die 
ubernatudichan KrPlce, die ihm pine 
Slernschnuppe verftahen hat, 


Radda var planet! 

Farv^] vaddstroden! Mr Big, hj&rnfrn 
bakom alia broil, hftllfrr p3 atl gora slut 
pi karieken pi vlr pkinett Han och hnn-s 
bandtter halier pi atl kidnappa alia barn 
pi beta jpreten. Mr, Big planerar alt 
njamlvatta dessa oskytolga barn tor atl 
fdrvandla dem nil $ina stevtol 

Mr Big ar altitg«nom onds^olult Och 
jr i gen vot hur del gar alt sAlln siopp ya 
honoml Tilts St|flrnBn, Mlchaijl Jackson, 
ocksl kaliad tor M&nwndroim 
torkgmpen tor kjftrtok och tod pi |orrien. 
tar hand om silken 

Bara Michael kan rfldda barn&n och 
besegra M r Big och harts band iter For 
art kunna gora detia kallar Michael pa 
sin stpmkralt. dan magiyka kratt sorn oh 
sif&mskoii gsiv honom 
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Sauvez noire pJanete! 

Adieu paist du mondel Mi Big, ie 
cprveau psychopaths du crime est an 
train de (aire drsparaiEre I'amour de 
notre planele! Lu> el ses gonlies scnl 
en train de kidnapper Ecus tes enfanis 
da Ja Eerie. Mr. Big ampere laver le 
cerveau de ces innocenis et en laire 
sas esclavesl 

Mr, Big est le dernier des aftreux El 
pedspnne ne sail comment ranker! EE 
vbila quo Michael Jack-son, alias 
Moonwalker; te champion de Tamour et 
de 3a pmx. decide da 5 ^en charger 

Seul Michael peul sewer les enfanis el 
neutraliser Mr. Big el ses acolytes. 

Pour cola, Michael lait appe! & ta magte 
ete son etoile, fa super puissance qui Fui 
pflrvienl sgr une Olcile tilante. 


jSalve nuestro planeta! 

[Actios a Ja paz mundiat! jMr. Big, el 
psicdppte iefg dal crimen esld 
acabando con ej amor en nuestro 
pFaneial Ea y saj banda esldn rapJando 
a todos los nihos de la tierra. [Mr. Big 
liene pJaneado lavar el cerebro de 
lodos estos inocentes nines y 
converjirtos qn sus esclaws! 

Mr Bsg. es el mSs desalma-do de los 
malvados. jY nadie sabi'a c6mo parade 
Eos pies! Hasla que !a superestrella 
Michael Jackson, alias Moonwalker, el 
campebn del amor y Ja paz, se htzo 
cargo deE asunlb. 

Solamenie Michael podrd rescatar a Jos 
nifios y deslruir a Mr. Btg y slis 
secuaces. Para el Id, Mrqhael invoca su 
Magta Esiefar, el superpoder que Ee 
llega an una eslralia lugaz. 


Salvate il nostro pianeta! 

AddiO. pace nal mondo! Mr. Big, la 
psicopatrca me rite del erimirre, sta 
spazzando via E’arnorg dal nostro 
ocinela! Lul e i suoi sican rapiscono 
3util i bambini della Terra. Mr Big 
progetla di tare il lavaggio del eervelto 
a tultl quest! innbcenli bambini a di 
ridurii in schiavitu! 

Mr. Big e il non plus ultra delta 
caitrvqria. E n&ssuno sa come Fermariof 
Finche Ea supersiar Michael Jackson, 
alias Moonwalker, iJ campione 
dell's more e delta pace, decide d< 
occuparsene. 

Solo Michael pud saluare i bambini e 
annienlare Mr. Big e la sua banda. Per 
portfire a lermine quests impress, 
MichaeJ fa appeilo al sue pclere 
maglco stsllme. il superpotere inviptogli 
su una Stella cadente. 
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With moves only he can make, Michael 
spins, leaps. kicks, and dances. He 
searches everywhere. From the shady 
business dens of Club 3D to the rough- 
and-tumble parking Sots. Gangsters, 
thugs, and graveyard ghouls leap in his 
way. In the cavern-, poison spielers lurk! 
0ul Michael cHJlmagld^ them all! At last, 
in the technoid towers of Mr Big's 
hideout. Michaer faces his greatest 
challenge and summons hfs m-ost 
stupendous powers! 

Be Michael, and save our precious 
planet from Jailing into lhe nasty grasp 
of Mr Bigl 



Michael Jackson rotiorl, spring!, klckt und 
tan-fl mil Bewegungen. m denen nur er 
lahig 1st Er $uchl samlliche Qfte nach 
den vermiiiten K indent ab - von den 
zwiglichttgen Hinlerjimmurn des Club 3D 
bis 'iu den gefurchleten, finsleren 
ParkptEitzen. Dabei Stella n s'ich ihm 
Gangster, able Kreaturen und 
FfsedhofdOmpntm in den Weg (n dor 
HWa lauarn Giltspmnen auf ihn 1 Abor 
Michaels Magie 1st alien uberlegen .... 
bis er sich schlieJJlfch in den linsteren 
TOrmen — dem Untefschlgpl von Mr Btg. 

seiner grdfiten Her ausf or derung 
gegenuborsieht, die den Elnsalz all seiner 
ubarnaturlichen Kr&fte verlangt' 

Ubarnahmen Sid die Rolls von Michael, 
und retten Sie unseren wortvollen 
Planetun vor den teuflisthan Ktauen des 
Mr Big! 


Genom att idra sig, sorn bara han kan, 
snurrgr Michael runl. hopper, sparkar 
och dansar. Han ietar dveralll, Iran cle 
Skumma alfnrstillhnl'en i Kiubb 30 till 
parkeringsplatser, dar slagsmgl venter 
henom. Gangstrar, rfrvaro och vilnader 
blockerar bans vag. I grollan lurar giftiga 
spindfar 1 Men Michaels irollkraft lurar 
dem altaf Och till gist, i (omen, Mr Bigs 
gbmstalie. motor Michael sin stbrsta 
ulmaning och kallar pA alia sin a eriorma 
krafter! 

Ta over Michaels roll, och rfldrfs v£r kbra 
planet frSrt att Falla i Mr Bigs elaka 
hfindart 
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Avec des roouvemenis qua Fui seal 
peui eifecluer. Michael lournoie, bandit, 
donne ides coups de pied et danse II 
c here be parloul du repairs louche Club 
30 slek parkings etfrayants el 
dangereux. Des gangsters, des brutes 
et des morts-vivanls bondissenf sur son 
chamin. Dans la caverns. des 
araignees empoison nees sa cacbent! 
Mats Michael les enstxc^ienl toys’ En 
dernier liou. dans la tour technoide du 
repere da Mr B;g. Michael alfronte son 
plus grand deli at iaet appel a ses plus 
irooyabtes put&sances 1 

Soyez Michael el empeche? noire 
precieuse planeCe de comber sous 
I'nmpnse desagneable de Mr Big I 


Con movimientos qua soidmonla 
puede realizar, Michael gira. salta, 
ziapaiea, y daoza Et busca pew todas 
parries desde los anlros de negoctcs 
lurbios de Ciub 30 hasta los agicados 
aparcemientos- Gangsters. matones, y 
profonadores de c&menlenos fe salen 
al paso |£n la caver na, se encuenirart 
at aeaeho ar an as venenosast jPero 
Michael vened a codes con su magia! 
Por ultimo, en las torres del escondile 
de Mr Big, jMichael ss entrentafa af 
mas grande de los desaffos, y 
empleara sus podores mis prodigicsos! 

(Conviedase' on Michael y salve nuestro 
procioso planela del asqueroso dominio 
de Mr Big p 


Con delle mosse di cut solo Hut e 
oapace, Michael gira su se slesso, 
satta, lira cald e balia. Cerca 
dappedUtto, dal cove di loschr aliari del 
Club 30 alls turbotento aree di 
parcheggio Gangster, criminali e splrltl 
che popotanc < cimiten ven^ono fumi 
ad Inlralda/gli II cammino. Noli a 
caverns si oetano ragni velenosil Ma 
Michael li sconfigge tutti con la magia" 
Inline, nolle tecnoidi torri del 
nasedndiglio di Mr. Big, Michael si 
irova di Ironte alia sfida maggiore e fa 
ncorso at suoi slupefacenli peteri 
magicil 

Tfasfornrtatevr in Michael, e salvaie ii 
nostro prezioso pianeta dslla siretia 
middiaJe di Mr. Sig! 
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Take Control! 

For best game play, learn how lo use 

your Control Pad before you start. 

1 Directional Button(D-Bytton) 

* Press left or righl lo move Michael in 
those directions. 

* Press ( \ or f ) to climb stairs. 
Press ( y or \ ) to descend. 

* Press up 1o open doors, windows, 
and lids: look hehrnd objects: and 
enter caves. 

* Press down, to Itn&e!- 

2 Button 1 

* Press to start the game 

* Press to attack or shoot 

d Button 2 

■ Press lo start the game. 

* Pre$S to jump 



Spielsteuerung 

M action Sie $ich zuersl mil den 

Funktionen der Steuerpylltasten vertraut, 

bevor Sie das Spiet slarten 

} Richtungstaste (D-Taste) 

* Drucken Sfb diese Taste nach links 
Oder rechts, urn Michael in die 
jewellige Richlung zu steuern 

* Drucken Sie diese Taste nach Oder, 
urn StuJen heraufzuslejgen bzw nach 
Oder, urn Stufen herabzusl eigen. 

* Drucken Sie diese Teste, urn Turen, 
Fenster uhd Kiappen zu bffnen, und 
urn h inter Genjenstbrnde zu blicken end 
Hdhien zu betreien 

* Drucken Sie diese Taste zum 
Ntederkmen. 


* Drucken Sie diese Tasle zum. Slarten 
des Spiels 

* Drucken Sie diese Taste 2 um 
Angrerlen oder Schieften 

3 Taste 2 

* Drucken Sie diese Tasle zum Slarten 
des Spiels. 

* Drucken Sie diese Tasle zum 
Springen. 


Ta tedningen! 

Fore spglstarlen: (Sr dig att anvanda 

styrplaltart 'dr atl IS hista mbjtiga 

rcsuJtat. 

1 Styrtangenten D 

(rikttangenten) 

* Vicka siyrtangemen ai vanstpr elW 
hdger fbr atl fp Michael atl rOra sig ai 
vinster/htiger. 

* Vicka siyrtangenien i pilamss 

( \ . JP- ) riktning for att la Michael 
att g& upplor Irappor och i pilar nas 
1. /■ . Si ) riktnmg lOr alt la Michael atl 
ga nedCOr irappor. 

■ Vicka styrtangenten upp£l fdc atl tippna 
dCrrar, idnster och lock, lor alt tiita 
bakom foremai och g& in i yrotiof 

* Vicka styrtangenten ned&l lor atl falla 
p£ kna, 

2 Knappen 1 

* Tryck pn derma knapp fpr all bdrja 
sputa spelel. 

* TiycK j>3 derma knapp fdr u(t anfalia 
□ch skjuta 

3 Knappen 3 

* Tjycfc p£ danna knapp for atl boga 
speta spelet. 

* Tryck pA efenna knapp f6r att hoppa. 


B 














Aux commandes! 

Atm tfe rnieux jouer, apprenez a utilizer 
votre bloc dg commandes avgm dg 
commencer. 

1 Touche directiortnelle 
(Touche D) 

* Appuyez vers fa gauche cm la droite 
pour deplaper Michael dans ces 
direc lions. 

* Appuyez ( % ou Z 1 l pour gnmper 
les escaliers. Appuyer < ^ Pt* \ ) 
pour iss descends 

* Appuyez vers la haut pour ouvor les 
pones., les fane-ires gl Igs votgls, 

reg ardor derhere rfes iubjets; perretrez 
dans les cavernes. 

* Appuyez pour vous agenouiller 

2 Touche 1 

* Appuyez pour comme-noer la partie, 

* Appuyez pour attapugr ou cirer 

(§' Touche 2 

* Appuyez pour commencer la partm. 

■ Appuyez pour sauier. 


jTome el control! 

A Jin dd jugar do la mepr forma 

posibie, aprenda a emploar el (eclado 

de conJroi anfes dg empezar 

■l Baton direccional (boton 1) 

■ Presrdnelo had a la izquierda o la 
derecha para hacgr que Michael se 
mueva eo tal servtido. 

* Presldnelo hacia (Vo/) para 
subir escaleras. Rrgsiqnglp hpcia 
( y 0 \ ) P ara baiarfas. 

* PresiOnelo hacia smba para abrrr 
puertas, venlanas, y lapas, mirar 
dotris de objetos, y enlrar en cuevas 

* Presldnelo hac-ia aba jo para 
arrodillarse. 

2 Boton 1 

* Frosidnelo para iniciar el juego. 

* Presiding lo para atacar g disparar 

■3 Boton 2 

* Presidnsio para inidar el juggo. 

* PresidneSo para sailor 


Prendete il controllo! 

Pgr giocare nel modo rnighore, 

ini parole ad usare fa pul$antigra rir 

controllo prsmg di iniztare a giocare 

1 Tasto di direzione (tasto D} 

* Prgmetglo vg-rgo sinistra o verso 
destra per far muovere Michael in 
qugstg direzipni, 

* Premelelo (verso \ d verso J* ) pgr 
(argil saiire le scale Premeielo 
(verso J o verso \ ) per (argNefe 
scencf&re. 

* Prgrrieiolo verso I'alto pgr aprire 
pone, finest re e coperchl, per 
guaidare dietro agSt cggelti e per 
enirare ainmemo di grolte. 

* PremeteFo verso il basso per far 
inginpcchiare Michaei. 

2 Tasto 1 

* Premetelo per iniziarg a giocare 

* Premotelo per allaccare o col pi re. 

a Taslo 2 

* Prewotolo per intziare a gw>care. 

* Prainenslo pgr saltern 
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Master Your Moves! 

Moan walk 

* While pressing Button 1, press the 
□■ Button left or right. 

Long Jump 

* Press Sutton 2 while pressing the 
D-Sutton left or right. 

Jumping down 

■ Press Sutton 2 white pressing [he 
□-Button down. 

Attacking while Jumping 

* Press Button 2. When Michael Is in 
midair, press Bufton t. 

Getting Started 

When you turn tha power on, Ihp Title 
screen appears Then, in a lew 
moments, the demonstration game 
begins, Watch the ctemo for hints on 
how to move through some of the 
rounds, Ihgn press Button 1 or 2 1o go 
back to the Title screen. Press Button l 
or 2 Iwica to begin the game. 


ijmmmsQN-s 

M&8W&UCBR' 

PWSJiS STSBT BtfTTQF) 


Uben Sie samtliche 

Bewegungen! 

Moonwatk 

* Hgtfen Sie die Taste i gedruckt. und 
dnjcken Sie glerchaeitig die 
Ricbtungstaste nach links Oder rechts. 

Wei is pr Ling 

* Hasten Sie die Taste 2 gedrtickt, und 
drucken Sie gteichzeilig die 
Richtungstasle nach links Oder rechls. 

Herabspringen 

* Halten Sie die Taste 2 gedruckt, und 
drucken Sie gleichzetiig die 
Richlungstaste nach unten, 

Angrltf im Sprung 

* Drucken Sie die Tasie 2 und sobald 
sich Michael aul halber Spruoghdine 
be findet die Taste t 


Vorbereitung 

Wach Einechalten der Netzversorgung 
erschetnl der Titerbildschlrm. 

Anschliefend toJgi automatised das 
Demonstralion&spie], Achten Sie beim 
Betrachlen dee Demons! rattonsspie Is aul 
Hrnwgise, wie die varschtecfenen Runden 
am hasten zu durchlaufen sind, und 
drucken Sie dann die Taste 1 Oder 2, urn 
wieder den TitelblWschirm abzurufen. 
Drucken Sie die Taste 1 odor 2 zyyeimal, 
urn das SpiaJ zu starien. 


Beharska diria rbreiser! 

Manvandra 

* Halt knappen 1 tniryckt och vicka 
styrlan-genten D k vansier eller hbgar. 

Langa hupp 

* Vicka slyrlangenler D Si v£nster eller 
hdger h hill i del laget och tryck pa 
knappen 1, 

Hopp nedat 

* Vicka styrtangenlen D nedSt, hall t det 
Ifigel och tryck pa knappen 2. 

Anfall under hopp 

* Tryck fficst p£ knappen 2 oph sedan pa 
knappen \ nar Michael sir halwags 
uppe i luftsn. 

Spelstart 

Efter strSmpilsfag visas rubrikscenpn pii 
bitd-skarmen, Demoostrationen bdrjar 
efter nigra &ekunder. Titta pA 
demonstralionen fdr att fara dig hur do 
skgft rdra drg under vissa sputa mgangar. 
Tryck dat efter pi knappen l elFet 2 fflr 
att tgen se rubnkscenen pa blldskarmen, 
Tryck till sist iwa ganger p3 krwppen 1 
alter 2 f&r att bbrja spate spotet 
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Maitrisez vos mouvements! 

Moonwatk 

* Toul on appuyan! sur la louche f r 
appuyez sur la touche D vers fa 
gauche on la drorle. 

3 sut en longueur 

■ Appuyez sur la louche 2 lout en 
appuyanl sut la touche D vers la 
gauche on fa drotte. 

Saul vers Id bas 

* Appuyez sur la touche 2 lout on. 
appuyanl sur la louche D vers la bas 

Attaque en sautant 

* Appuyez sur fa louche 2. Lorsque 
fvtEchael est an fair, appuyez sur la 
touche 1 


Preparatifs 

Lorsque vous meltez Tappereit sous 
tension, I'ecran de titre appsralt, 
Ensure, apres quelques ibStanl4, la 
partie de demonstration commence, 
R&gardez Ea dompnslraiipn qui donna 
des conseils sur certains tours, puis 
appuyez sur la louche 1 OU 2 pour 
revenir sur Tecran de litre Appuyez 
deux foiK sur la louche 1 ou 2 pour 
comma ncer fa padie. 


iDomine sus movimientos! 

Moonwalk 

* Mamentendo pulsadu ef botbn i, 
presione eF botdn D hacia !a izquierda 
o la derecha. 

Salto largo 

* Manieniendo pulsado el botpn 2, 
presione el botdn D hacia la rzquierda 
o la derecha, 

Salto hacia aba jo 

* Manieniendo pulsado el boldn D. 
presione el boUbn 2 . 

Ataque durante e( saEto 

* Presinne el bolbn 2. Cuando Michael 
se entuentre en el aire. presione el 
boldn t. 


Preparatives 

Cuando conecle la alimenlacibn, 
opar@cer£ la panlalla del tnulo 
Despuds de cierto tiempo, se initial el 
juegc de demostradon. Contemple la 
demosLracibn para aprender edme 
moverse a Craves de ciedas rondos, y 
despups presione et bddn 1 o el 2 
para voVer a fa pants Ha del tJluio, P<va 
iniciar el Juego, presione el baton I o el 
2 dos veces. 


Imparate le vostre mosse! 

Passeggiata lunare 

* Tenendo premuio <1 Casio 1, premere 
il tasto D verso sinistra o verso 
destra, 

Salto lungo 

| Premeie il laslo 2 tenendo premuto il 
laslo Q verso sinisira o verso destra 

Salto in basso 

* Premete il lasto 2 lenemdo premuto il 
laslo D verso if basso. 

Aitaceo durante il salto 

* Premete il tasto 2. Guando Michael 6 
a mezz'aria, premele il taslo 1. 

Per cominciare 

Al memento defaces nsione. apparo lo 
schermo del litolo. Quindf, dopo 
quale he islante, ha inrzfcr la 
dimoslrazione del gioeo. Guardale (a 
dimosifazione per nrienere del 
aiiggerimenii su come muovervi in 
alcuni girooi del gioeo, gumdi promote 
if tiiRto 1 o 2 per rilomare alto schermo 
del tilDto Premele II tosto l c 2 due 
volte ptir cominciare a glocarn 


It 


Michael's Mission 

Michael — and you — start with three 
chances to rescue ail the Kidnapped 
Children. As you conlinue on your 
mission, Keep an eye on the screens To 
see how you are doing. 


i Siar Magic Gauge shows Michael's 
fiower arid energy. Hrs Magic 
decreases whenever he uses IE. or is 
hud by an enemy. Three units lilt up 
whenever he picks up a mini 
Michael in a yellow soil. 


Michaels Aufgabe 

Michael (das sind Sie) starts! mil drei 
Chancen site entfuhrlen Kinder zu retien. 
Werfen Sie wahrend des Spiels stels 
einen 8hck aul die verschiedonen 
Blldsctyrmanzelgen, um Ihre Foctschrine 
zu veriolgen 

t stern inagiemosscn £oig! Michaels 
Krafi und Energie an. Wenn Michael 
seine maglsche KrSlte oinsetz! odervon 
einem Felnd verwundet wird; Idfti seine 
magische Energie nach. Jedesmal, 
wenn Michael einen MiniatunMrchael 
in geibem Anzug auigreitt. werden 
setnem Sternmagiemesser drei 
Kraltemheilen hinzugelogi 



Michaels uppdrag 

Michael — och du — bbrjar spelet mod 
trc chanser (tre liv) alt rSdda alia de 
kidnappade barnen H&l hela tiden elt 
oga p£ bildsk&rmen, mad an du lortsilEler 
mod did uppdrag, tor alt se hur du kiarar 
dig. 

i StprokraTtamataren visar Michaels 
sij&mkrait och energi. Hans stjSirnkratt 
minskar allleftersOfTi han anv&nder &ig 
av den, och ocksa varje gang en 
fiende s4rar honom. Tre lyikanler till 
lyser p3 mataren varje gdrng Michael 
plockgj upp liit-Mschael i den gula 
driikten 
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La mission de Michael 

Michael et vous. commence; avec troisi 
chances de sauver tons tes entente 
kidnappes Tout en. conHnuani votre 
mission, garden un ogil sur ies scran s 
pour vdfr ou vous en Mes 


■ Star Magic Gauge ess urie jauge 
wit ludip ye la puissance el 1'snergie 
ds Michael, 5a magie diminue au 
Igr et a mesyre qu'il l r utilise ou qu’il 
esl blessS par un ennemi. A cheque 
fois qu'il treuve un mini Michael en 
costume jaune, Iras unites se 
rqmplissent 


Mision de Michael 

Michael, y usled. comen^aren el jusgo 
con ires opodunidades para rescalar a 
Lodos los nfflos raptor A medida que 
^aya rasli^ando su misPn, mantenga 
un op en las pantallas para ver cbmo 
lo esta hectendo. 

i IndJcador de Magia Estelar: 
Mueslra el poder y energte de 
Michael. Su poder m^gico 
disminute a msdida que lo emplce 
o quo rectos un impadfl del 
enemigo, Cada vez que tome un 
mini Michael de veslido am suite, se 
llenarrin tres unidades 


La mission© di Michael 

Michael, e vci, inizi&le con tre 
possibility di salvare lutli i bambrni 
rapili. Men mang ghe poiiate svanii la 
vostra missions, lenele d'occhso lo 
schermo per uedere come stele 
procedendo. 

i L'indicalore dl potere magieg 
slellare incfica il polere e I'energia 
di Michael. II suo potere mggico 
dimlnuisce ogni votte che egli lo 
use, op-pure ogm voiia che egli 
vlene colprto da un nemtgo. Tre 
unite vengono aggiunie ogni valla 
che egli raccoglie un mini Michael 
con yn veslilo giatlo. 
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When you. press Pause on the Master 
System during a game, (he following 
screen appears, 


i Scone shows how many points 
you’ve earned so far 

:'a Time shows how much time has 
elasped in the round. 

3 Michael shows how many lives you 
have leM to get through the game. 

-■ Katy shows She number of children 
stitt to be found 


Durch Drucken der Pausenfaste am 
Master System w&hrertd des Sprats, 
erScheinen die folgenden 
Bildschirmonzstgen: 

e Score: Diese Anzeage info? mien uber 
Jhrgn joweifigen Punktestancf 

Trine: Diese Acreage infer ruied Sie 
daruber, wieviet Zei! in der jeweiligen 
Runde bererts verstrichen is*. 

3 Michael: Diese Anzeige inlormierl Sie 
daruber, wteviefe Leber Michael noch 
zur Verfugung stehen. um das Spiel 
erfolgreich: zu beenden 

4 Kaly: Diase Anze&ge infcrmied uber 
die Anzahl der noth vermiSien Kinder 



Den ■ftiljanrfe menyn visas p3 
bildsNarmen varje g&ng du trycker pa 
pauekrtappan p4 sj-Slva sperdaiorn: 


1 Poangstallningen SCORE visar de 
poang du har lyckats tk. 

2 Tiduret TIME visar hur mycket lid har 
g&tl I den spelomg^ng du spelar for 

liirraitet 

3 Michael och siffran vrsar hur m&nga 
fiv du har kvar fdr at! kiara dig. 

f-j Katy och siffran visar hur mSnga 
barn du dnnu maste hilta, 
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Lorsque vous sppuyez suf ia touche 
Pause sur le Master System pendanl la 
partie, 1‘ecran suivant appaisit. 


i, Score indique le nambre de points 
que vous avez gagn^ jusqu‘& 

maintenanl. 

Time m-dique He lamps acoule 
pendant Ee tour. 

-j Michael indique le nompre de vies 
qu'il vous resje pour terminer la 
partie. 

4 Katy indique Se nombre d'enfants 
qu'il rests &. trouver. 


Cuancfe prasione el boton de pausa del 
sistema Master System durante un 
|uego. apareoerd Ea panlaJJa stguienie. 


j Punfeuackm: Mueslra cu^ntos 
punios ha ganada ftasta el 
momenlo. 

i'l) Tiempo: Muastra cu^nlo tiempo ha 
Irqnscurrido en la roods. 

.i Michael: Mueslra cu&ntas vtdas le 
quedan para findJizar el juego. 

•i Katyj Mueslra el numoritf de nines 
qua quedan por encontrar. 


Quando si prama i| taste di pause sul 

Master System durante il gioco, appare 

lo schermo seguente. 

i Score (punteggio) indies quantl 
punti avete ottenuto lino a quel 
momenlo. 

■2 - Time {tempo) indica quanto tempo 
e irasocwso in quel girone. 

3 Michael indica quanle vite vi 
rimangono a dispositions per 
arrive re alts fine del gioco. 

(a Katy mdics il numero di bambini 
non ancora trovati. 
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Michael s Star Magic 

Michael can use iwo different types ol 
Star Magic 


Michaels Stemmagie 

Michael kann zwei verschiedene Aden 
von Stern magm einselzen: 


Michaels sljarnkraft 

Michael kan ta till hjklp tua olika stags 
stjimkrafter: 


i Dance Attack 

Press and hold down Bui Lon 1. 
Michael starts to spin. In a few 
momenta, ihe screen turns black 
and Michael starts dancing. When 
Michael relwn$ to !he original 
screen, he knocks out the 
enemies.You must have more than 
three Star Magic units to use this 
magic. 

■ 2 . Hat Attack 

You must pick up a mini Michael in 
an orange suit in Order to use this 
magrc. Press Button 1 to flip out the 
enemies with youf hat. You cannol 
use this magic while jumping. 



' Tanzangriff 

Haiten Ste die Taste 1 gedrucfct 
Michael dreht sich SChnelf herum, der 
Sildschirrh wechselt kurz auf schwarz, 
und Michael beginru zu Tanz&n. 

Sob-efd Michael auf den ursprunglichen 
Bildschirm zuruckkehrl. beg-innl er die 
Feindft uber den Haufen zu schlagen. 
Fur den Emsalz dieses Tanzengriifs 
benPEigen Sle mehr ate drei 
Slernmagie-Eiriheilen. 


i Danssnfallet 

Tryck in och hiitl knappen l Inlryckt. 
Michael bdrjar sin piruett. Efter ell par 
dgonblick blir hole bildsk^rmen snarl 
och Michael bbrjar dan&a, N^r den 
tidtgare scenen igen visas p£ 
bildskprmen slar MichaeE ned sine 
fiendor. Du mesfe ha over tre 
tyrkstnter pa sijSrnkraltsrrii&taren Ipr all 
kunna ta denna stjamkraft till ftfSIp. 


2 Hutsngriff 

Fur den Einselz des Hutangriffs 
mdssen Sie sieh emen Minis, tur- 
Michael m einem orangen Anzug 
gresfen. Drucken Sie die Taste 1, um 
die Femde mil fhrem Hul wegzuhauen 
wahrend Pines Sprungs, ist der 
Hulangrlff jedoch nichl mpglich. 


2 Hattanfailet 

Du maste plocka upp en lilFMichael i 
en brandgul drakt for all kunna 
arrvancfa dig av donna stjarnkrpft. 
Tryck pa knapppn j fbr all knappa 
iv£g dina fiender med dm hath Du 
kan inte ta denna stj^rnkralt till hjflEp 
under etl hopp. 
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La magte de I'efoile de 
Michael 

Michael peu( uiHiser deux: diih'ienies 
series de magie de r&oile. 

Attaque dansante 

Miimlenez Lg. louche 1 enJoncee, 
Michael commence & toymoyer 
Quelques instants spies, I'ecrair 
demerit noir el Mfchael commence a 
dancer, Lorsque Michael revtant sur 
lecran d'origine, it assmnme ses 
onnemis. IE vous laut 3u rnoiflfl IfCiS 
unites de magic d’^iode pour u Wiser 
ceite magie. 

Attaque au chapeau 

II iaul obtenir un mini Michael en 
costume orange pour pouvoir utilispr 
cede magre. Appuycz sur la louche 
r pouf ecarter les ennemis avec te 
chapeau. Vou$ no pouvez pas 
utiliser celts magie en sautanl 


Magia Estelar de Michael 

Michael puede emplcar dos lipos 

diferenies de Magia Esielar 

1 Ataque con danza 

Mnruenga presionado el boldn 1 
Michael cDmenzara a girar De spues 
do ciorto tempo, la panlalla se 
volver^ negro y Michael cornenzara 
a danzar Cuando Michael vuelva a 
la panlaEla original golpeara a los 
enemigos. Usted lendra pue popper 
mas dig Ires uniriades de Magia 
EsteJar para emplear esle potfer 
mAgica. 

? Ataque con sombrero 

Usled tendrd pun lomar un mini 
Michael de ve&tkio anaranjsdo a Fin 
de poctef emplear eslq podpr 
mAgico. PresFone el boldn \ para 
golpear a los enemigos con sg 
sombrero. lisJed no podifi emplear 
e$te poder magico mienSfas est£ 
salmi do 



II potere magica stellare dt 
Michael 

Michael pud usa/e due dtw&rsi di 
potere magico steilare, 

I Attacco Iramite il hallo 

Tenelft premuso i\ Casio 1 Michael 
inizba a gtrare su se stesso. Dopo 
qualcbe moment o. io schermo 
diventa neio e Michael mizia a 
bailaro. Quantfo Michael ritorna ailo 
schermo originate, egli abbatlp I 
nemici Dovele avere piu di ire unites 
di potere magico steltaie per usare 
goasCo potere magico 

? Attacco tramite il cappello 

□ovate prendere yn mini Michael 
con un uestiio amnoone per poter 
lie: are qu&slo potere magico. 

Piomete il taslo 1 par caociar vfta i 
nemJcl con il cappello. Non polete 
usnre gueslo potere magtcd durante 
un salto 
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Find the Children! 

Where are I he children that Mr. Big 
kidnapped? Look anywhere — and 
everywhere! Press Ihe D-Button u-p to 
search areas where you think a child 
mighl be hidden 

Bui b& careful! It you turn up 9 bomb, 
get away fast Michael can 1 1 ouldanc* 
an explosion! 

Ride Away! 

1 Elevator 

Press the D-Bution up so gel on. 
Then press it up or down to move in 
those directions. Release the button 
to stop. 

2 Ray D8 Pad 

Press she D-Butlon up when Michael 
hops on. He'll automatically radiate 
to anolher floor. 



Finden Sie die Kinder! 

Wo hat Mr Big die entfuhrten Kinder 
hinggschafll? Suchen Sie die Kinder — 
liberal!! Drue ken Sie die Richlungsiaste 
nach oben, um Orfe abzusuchen, wo die 
Kinder mogficherweise gef&ngen geh alien 
warden. 

Abgr vorsichl' Wenn Sie auf sine Bcmbe 
stoOen, heiflt es safari die Fluchl ergreifen. 
Bomben lessen sich nicht weglanzen! 


Auf und da von! 

i Fahrstuhl 

Drucken Sie die Richtungstaste zum 
Einsteigen naoh oben und anschlieflend 
nach oben Oder unfgn. um mil dem 
Fahrstuhl hoch Oder beamier zu fahrpn. 

? Strahlenflache OB 

Dfucken Sse die Richlungstaste nach 
Oben. wenn Michael auf due Flachp 
spring!, Die Slrahlen beJdrdern Michael 
anschLieG&nd automatised auf gma 
andere Bags 





Hitta barnen! 

Var firms barnen. &om Mf Big 
kidnappade? Leta var som heist — 
Overall!! Vicfea slyrtangenlen D uppat for 
alt soka igenom on plats, d&r du tror ah 
ett born fin ns g&mt. 

Men var focsiktigl Spring darifran, sa fort 
du ken, nfir du hitter en bomb! Michael 
kan into donsa bod en explosion I 

Ak bort! 

Cl Hiss 

Vicka lorst slyrtangenlen D uppil Ibr 
all stiga in i hissen och sedan uppat 
a Her neefat for atl 3ka upplt oiler 
npd4t, Siapp upp siydangenten for art 
stan no htssan. 

2 Strafplattan DS 

Vicka styrtanggnten D uppat nar 
Michael hoppar pa str&lplatlan. 
Slralplatlan strAlar hoooin aulomatrgki 
till nasta v£ning, 
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Trouvez les enfants! 

Ou soot I&& enfants kidnappds par Mr. 
Biti^ Reyardez n'impede ou et partaut! 
Appuye-z vers te? haul sur la touche D 
pour (Quiller une zone ou un enfant 
pourrait eire cache. 

Miais soyez prudent! Si vous retqurnez 
une bombe, eloignez vous rapldemenl. 
La danse de Michael ns pgg| ripn 
conlre une explosion! 

Enfuyez-vous! 

1 Ascenseur 

Appuyez sur la louche D pour le 
prendre. Ensuile appuyez sur celte 
touche vers le haul ou le has pour 
Ic? displacer dans ces rilraeticns- 
□Perez la touche pour I'arr&ter. 

2 Coussiii a rayor* D8 

Appuyez sur la touche D vers le 
haul lorsque Michael saule dassus. 
tl sera automfUiguement transpose 
sur un autre ^lage. 


jBusque a los nines! 

iDonde est&n los nihos raplados per 
Mr Big? jBusque por todas partes! 
Presfone el boldn D hacia arriba para 
buscar en un area en la quo croa quo 
se encuentra un ntho oculto. 

jPero lertga curd ado! Si da Ea vuella a 
una bomba, escape nipidamente. 
j Michael nq podra store vivir 3 | a 
expEosibn! 


jEscape! 

t Ascensor 

Presione et tootdn D para subirse a 
dl- Despuds presidnelo hacia arriba 
0 hade abajo para mover I a en tat 
sentirta Para doiensrio, suehe el 
boidn. 

2 Plata forma de ray os D8 

Present? el tKJtdn 0 hacia amba 
cuando Michael safte sobre el la 
1=1 saldra aulomAticamenie raduido 
hasla oiro piso. 


Trovate i bambini! 

Dove sono 1 bambini che Mr Big ha 
rapito? Guardale dapped utio, senza 
iralaseiare alcurr luogol Premeie il taslo 
D verso I'aJlo per oerCdre nelEe zone 
dove pensale the un bambino possa 
essere naecosto 

Ma (ate aftenzione! Se vi capita di 
irovare una twmba, getiaieta subtle via 
Michael non £ in grado di soprawivere 
ad un'esptosione! 

Partenza! 

® Ascensore 

Premete if taslo D verso I'allo per 
salirvi. Qutndi premeie j| tasto verso 
Tallo 0 verso if basso per far 
muovero I'aseenspre in quests 
direzioni. Rilasdaie il lasto per 
farmeries. 

2 Pedana a raggf D 8 

Promote il taslo 0 quando Michael 
v( sain su. Egli si trover,1 
aijlomnticnmente su un allro piano 
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A Wild Whirl of Rounds 

Michael creates chaos Ihrough ftve 
rounds, each with three different 
stages, I hen squares off against Mr 
Eihg in rhe lingl round. When you clear 
□ stage wilhin the given time frame, 
you earn bonus points (sec Scoring) 

1 Round 1: Club 30 

The mob's up all night, and you’re 
up for a fig hi Da? Me ihose criminals 
with srnoclh moves! 

2 Round 2: Parking Lot 

Thugs with clubs and howling 
Dobermans — they're oul to got you 
in the concrete maze? 


Rundenchaos 

Punt Runden lang gehl es auBerst 
chaotisch zu. Jede Runde seUt sich aus 
dmi vorschiedencn Spiels!ufen 
zusarrmnen, bis Michael schliaftlich »n der 
letzien Runde Mr Big gegenuberstehi 
Sie erhalten Bonuspunkte, wcnn Sic eine 
Spialsiule innerhaib der vorgegebenen 
Zei1hegren?ung becnden (siehe Abschniti 
,J Punktezahr r ). 

1 Runde 1 : Club 30 

Die Gangster sind die ganze Nacht aul 
und warlen auf cinen Karnpf. 

Verwtrren Sie die Verbrecher mit cm 
paar aalglation ESewegungen! 

2 Runde 2: Parkplatz 

Em Baton-Irrgarten, wo finstere Typen 
mil Keulen und hcuiende 
Dobarmiinner auf Sie lauern 1 



Som an virvellvind genom 
spelomgangama 

Mrchael skapar Kaos genom Fern 
spplomgangar, varje bmgftng med Ire 
olika etapper, innan hen gdr upp mod 
Mr. Big i don sisfa speloingangen Du Far 
extra poang sa tort du klarar cv en 
spelomgang innan dan tiFIStria tiden gar 
u! (vi h^nvisar till Poangrakning) 

1 Forsta spelomgangen: Klubb 
30 

Gangslergdnget holler sig uppe h-ela 
natten och du star mfbr etl stagsmil 
Fdrblmda dessa banditer med dina 
smidiga rbrelser! 

2 Afidra 

spelomgangen: Parkering- 
splatsen 

l.igister mfld kiuhfaor och ylartde 
dobcrmannspinschrar — de forsdker 
fa dig atl springs in i an 
cementlabyrintF 
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Un tourbillon de tours 

Michael tree du desurdre sur tes csirq 
tours, chacurr compodanl trois 
difffrentes scenes, puis affrcnse Mr Brp 
Infs du d&mter tour Lorsque vou& 
terming? un sour dans re lamps imparti, 
vous gagnez das points do bonus (voir 
au marquage des points) 

i Tour 1: Club 30 

La voyouctaUe esl deboul loule la 
null pt vous ete-a pro! a vous bating- 
Aveuglez ces criminals avec des 
mouvemenis ddux< 

i Tour 2: Le parking 

Des brutes avec des crosses ot des 
Dobermans hudants scmt de sortie 
et vt>us atiendent dans le dedale da 
bolonf 


l/n extrano torbeIJino de 
rondas 

Michael creara el caos a iraves de 
cinca rondas. cada una de alias con 
Ires elapas diierentes, y despu^s sa 
entrqnsafa con Mr. Big an la ronda 
final, Cu-anoo pase una etapa dentro 
det hernp-D determin ado, obi end ra 
pi joins cfe gratiiicaddn (consulle 
"Gralificsddrt par nempo") 

1 Ronda It Club 30 

La pandiila esta an vela todg la 
noche, y usted tendra que petear 
^BScdoniarte a esos cnminaJes con 
movimiensos cautelosos! 

2 Ronda 2t Aparcarniento 

Malvados con palos y dotoermans 
aultadoras jtraiardn do cazarte en 
este 3aber<nto de hormigon! 



On turbine selvaggio di 
giromt 

Michael crea una gran cnnlusion-a 
attraverso cmqu-e gironi, ognuno del 
quali ha Ere diverse task e quindt si 
prepara ad affroniare Mr. Big nel girone 
finale Quandn qdmptetaSc una fase 
solro il limits di tempo stablftlo, 
cl tenet e de? punli premro fvedere 
'Punleggien 

Girone 1: II Club 30 

I manigoldi si danno da lare lutta ta 
nolte, e voi siele qui per uno 
sccmtro AbbagJiate quest! criminal! 
con abtli mosse! 

2 Girone 2: L'area dr 
parch eggio 

l teppisti armaii dr mazzj e in 
Compaq nia di Doberman che 
□bhaiaoo sono ii, pronti pet 
sospingervf nel labtonto di cermntu. 
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3 Round 3; Woods 

Zombies, ghouls, and crawling 
creopiEs! Your hottest moves save 
you from the big Chill! 

* Round 4: Cavern 

The spiders residing <nside here are 
frightening! There are secrets 
everywhere ■— JiritJ ihem! 

■ s' Round 5: The Enemy Hideout 

Match laser blasls to see who's 
baddest Kick Eheir computers to 
chips! When you finish this round, 
you're one step away from. Mr Big 
himself! 


■:.3- 



3 Runde 3 : Watd 

Zomhies, Damonen und krrechende 
Vtecfcer! Nur Ihre heifiesten 
Tanzbeweg-ungen kcrnnen Sie vor 
einern grau envoi ten Schicksal 
bewahren! 

t Rynde 4 : Hohle 

Die Spinoeo, die diese feuchtfinstera 
Kavsrne bewohnen sind ekelhafte 
Besben! Daruber hinaus gtbt es hipr 
jedoch noch zghkeache Gcheimnisse. 
die es heraus^ufinden gilt! 

5 Runde 5: Das Feindesversteck 

FeuErn Sie IhrE Laserstrahlen ab. om 
zu sehen, wer luer wrrklich "Bad" ist. 
Tresen und aerirampeln Sie die 
Computer der Feinde zu knirschendem 
Ablall! Nach Baendung dteser PI unde 
isl es nur noch ein kleiner Schritl bis 
zur GegenubersleJIung mil Mr. 0ig 
se!bst F 


3 Tredfe spelonitjangen; Skogen 

GengSngare. vaJnader och krypande 
kryp! Oine. eldigaste rdrelsar raddar 
dig ur den bitande kylan' 

t Fprde spetomgangen: Grottan 

Spindlarna, som gdmmer sig hdr, dr 
skrammandaJ Det fmnS eh massa 
hemfigheler dveratlt — bicia dem! 

(b Femte 

spelomgangen: Fiendens 
gomstalle 

K3mpa fried laserstralar Epr alt &e 
vem som dr dgn vbj&la. Sparka deras 
daitkrer i sma smulor 1 Cu befinner dig 
bara ell stag Iran Mr. Big nar du 
slutar den har spelomgangen! 
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3 Tour 3: Les bois 

Des zombies. des moil-v , ivan:t& et 
des choses rgmpanles ol 
gFOuillanl&s! Vos maiileurs 
m-ouvements vous sauvent da ce 
grand irissortt 

- Tour 4; La caverne 

Les aratgnees qui resident dans 
cetle caverne sonl effrayantes* » y a 
des secrets partout. irouvez-les! 

5 Tour 5; Le repere de 
I'onnemi 

Cdnfronfez vos rayons de laser pour 
voir qui est le plus mauvars. 
Delruisez tears ordinaleurs a coups 
tie pied! Lofgque vous tsrmmez ce 
lour, vqub n’etes qu'S un pas de Mr. 
Big en personnel 


■ 3 Ronda 3: Bosque 

jZembies, espinlus necrdfagos, y 
seres hornpiEanl-es! iSofamenie 
podrS saJvarse tom los movimtentos 
m-Ss rapirios! 

4 Randa 4: Cavema 

jt.as oranas que Se emtuenlran en 
su interior son aterradoras! jHay 
secretes per sodas partes — irate de 
encon trades! 

> Ronda 5: El enemigo 

escondido 

Enfrentese con disparos de l^iser 
para ver qui£n os ei pdor. jConvjprta 
los ordenadores en irizas! Cuando 
(inalice esia ronda, [so encontrara a 
un pa$o del propio Mr Sig! 


b 



3 Girone 3; 1 boschi 

Zombi, fantasroi e vet mi strisciantil 
Le vest re mosse pits inwnte vi 
galveranno’ 

■■ Girane 4: La grotta 

I ragsii che abitano all'mierno sono 
spavg-nlost! Ci sono s&greli 
dappertulto Trovaleli! 

■f. Girone 5: IE covo dei nemici 

Teneie testa alle espto&ioni a I laser 
per vedere chr d piu caltivo. 
Prendete a caSci i computer dei 
nemici ftno a ridurli in fram moots! 
Una voFta com potato questo girone. 
sieie ad un passo da Mr Big in 
persona’ 
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End of Game and Continue 

Michael starts each game with three 
jives. When he funs out of Slar Magic, 
he loses a life. Bui fie'11 recover as 
long as he has lives left, ir he loses all 
three lives. I he game is over and the 
Game Over screen appears. Alier the 
Game Over screen the Continue screen 
appears To continue from the singe 
you leH oft. select Yes and press 
Button 1 or 2 The number of times 
you can continue is unlimited. (Select 
No and press Button 1 or 2 to return to 
the Tialo screen.} 



Sptelende und -fortsetzung 

Michael beginni jedes Sprat mil drei 
Leber,. 1st seme Sternmagie er&choptt, 
verlieh er ernes seiner Leben. erheit slcb 
jedoch w>eder, solange er noch weitere 
Leben ubng hat. Worm Miehaet alle drei 
Leben verier!, ist das Spiel beendei. und 
der Spielendo-Bildschirm (.GAME OVER} 
erschefnr Nach dam Spjeiende45ikJsctTirm 
erscheint dor Fbrtsetzungsbildschrrr'ni 
(CONTINUE) WShlen Se Ja (YES}, und 
drucken Sie die Taste 1 Oder 2, am das 
Spief von der Stute an forlzuselzen. an 
der es unterbrnchen wurde. Da& Spiel 
kann unbeg renz! oft fortgesetzl warden 
tWahten Sie andernfatls Worn (NO), und 
■drudren Sie die Taste \ Oder 2, wenn Sm 
nach Spietende wieder don Titglbstdschirm 
abrufen mdchten.) 


Spelslutet och fortsatt spel 
— CONTINUE 

Michael barfar varjo nytt spel med Lre tiv 
Ban (dflorar eti liv varje gang hqns 
sljarnkFaft tar slut. men ban ovehever sa 
i&nge han hsr mmst eit hv kvar. Speiet 
sluiar l $amma dgbnbtick Michael forlorar 
atta sJna ire 3sv och orden GAM£ OVER 
(spolet slut) visas p5 bildskiifrneo, Efter 
spelslutet visas menyn CONTINUE for 
fortsatt spel. Vatj ordel YES (ja) idr atl 
fortsdtla spetel Tran den etapp. dor spelqi 
slutade. och Iryck p£ k nappen t eller 2. 
Du kan (ortsatta hur manga garvger som 
helsl [Valj ordct NO (noj) och tryck p3 
knappen 1 elter 2 for atl la iram 
rubrikscenen pa bildskarmen.] 
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Fin de la partie et suite 

Michael commence chaque partie avec 
irois vies Lorsqu’il n'a plus de- magte 
d'etoile, 1 1 perd une vie. Mais ii 
recupom I ant qu’il Fui reste des vies. 

S’il perd ses trors vies. Ea partie est 
terminee at t h £cran "Game Over"' 
apparaSl. EnsuHe, I'^cran "Continue 8 " 
(suile) apparel. Pour continuer h parlir 
de la sc&ne que vous avez quittee. 
seleclionnez "Yes" {out) ul appuyez sgr 
la louche 1 ou 2. Vous pouvez 
Mfilinuer au(gni de lpi .5 que vqus 5e 
souhaiiez. (Selection iw "No" (non) el 
Eippuyez sur la louche 1 ou 2 pour 
revenif a I'^cran de litre ) 


Fin y continuacidn del 
juego 

Michael tmciarP cade Juego con Ires, 
vidas. Cuando se quede sin Magia 
EstOSar, perdera una vida, Pero podra 
recuperarse mieniras le queden vidas 
Si pierce las ires vidas, el juego 
linalizara y aparecerA la panlalla de tin 
del juego (GAME OVER). Despues de 
esta panlalla aparecerd la de 
corilinuaddn (CONTINUE). Para 
conlinuar desde la etapa en la que 
percfid Ea ultima de sus vidas. 
seletcrone YES y presione el botGn t q 
el 2. El numero de voces que podn4 
conlinuar ei juego es ilimitado (Para 
valve r a la panlalla del tftulo, select; ion® 
NO y presione el bolon 1 o el 2.) 


Fine e continuazione del 
gioco 

Michael imzia crascun gioco con tre vite 
a dispositions, Ouando il suo potere 
magrco Stella re si esaurisce, Michael 
perde una vila. Ma st nsiahiliscB 
linianto che ha ancorn deite vile a 
disposition©. S© perde Mle e tre le 
vile, ii gioco finisce e appare to 
schermc di line gioco (GAME OVER). 
Dope lo achermo di fine gioco. appare 
quelle per la continuazione del gioco 
(CONTINUE). Per continuare datla fase 
in cut eravale flmasti, seiezionate YES 
e premete rl taslo 1 o 2 . II numero di 
voile che poteie conttnuare e illrmitato 
{Solezionate NO e premete II laslo 1 o 
2 per ritoriwe alio schermo del litoio) 
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Scoring 

You gam points every time you 
demolish an enemy The points you 
earn for 'knocking out one enemy is 
different in every round. 

Time Bonus 

Clearing a stage within she given time 
frame earns you a Time Bonus, which 
is added to your score. 

For example, it you clear a 2M (minute) 
stage in i M (minute) and 3G£*(£econds). 
you earn 30S. The pomls you earn lor 
knocking out one enemy m a round 
(see Scoring) limes. 30 is the Time 
Bonus 


Punktezahl 

Sie erhailen Punkte fur jaded Femcf, 
den Sie varmdlten. Die Amzahl der 
Punkte nchtet stth darrach, in wefcher 
Runde Stc den i&yveiligen Feind aus 
dem Weg sehatfen: 

Zeitbonus 

Sie erhaken Boriuspunkie, wenn Sie 
gine Spielslufe innerhalb Per 
vorgegehenen ZekfciegrenzLmg 
beenden Dreser Zeitbonus wird zu 
Ihrem [ewGiltgen Punkteslanb addiert. 

Wenn Sie sum Bei spiel nine 2M StuFe 
(2 Winu'eo) in 1M und 3QS (1 M«nuTe 
und 30 Sek unden) beenppn. haben Sie 
sich 30S vardien-t. Der Zeitbonus is! die 
Anzahl der Punkte, die Sie fur die 
Vemichiung aines Feindes in einer 
Runde {siehe Ahschniti "PunktezahfA) 
arhatten.miiiliiptizieci mu 30. 


Poangrakning 

Du fir poang varje gang du lyckas gora 
slui pz) en fignde Pqdngantalet vanerar 
(r-Sn spetomging lill spelomgang: 

Extra poang 

Du f&r extra poang tor ttden n3r du 
Jslarar av en spotarngang in nan den 
llllSlna tided gar ut. Pessa poang 
edderas (ill dina tiriJjgera poang. 


TIME BONUS 

riKr eWDBt- i-acu= 3 b» 
ion . 3t»= o 

EllOlU E5UO 

man soanc iotcppo 


Round 

Points 

1 

100 

2 

200 

3 

400 

4 

1.000 

5 

2.000 


Runde 

Punkte 


SpoicflHjarfl 

Foi-ugonLaiDt 

1 

100 


1 a 

100 

2 

200 


2.3 

200 

3 

400 


3 e 

400 

4 

1 mo 


4;e 

1 OQQ 

1 & 

2 000 


5:e 

2 000 
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Marquage des points 

Vous gagnez des points & chaquo fois 
que vous ctemotlssez un sniwfll Lea 
points que votfs gsgnuz pogr avoir 
ateabmme un ennemi different a chaque 

[OUT. 

Bonus de temps 

Si vqus terming? une scene dams 5a 
I unite de temps impaili. vous obtenez 
un bonus be temps qui est afoul© a 
voire score 

Par exempte, sr vous terminer une 
sc^no 2M {mingla]i on tM (minute) at 
30S fsecohrfea-L vous gagnez 30S Les 
points quo vous gagne? pour avoir 
asscmme un ennemi lore dun lout 
(voir au marquag© dies pints) mu Iti pi i© 
par 30 est te bonus de temps 


Puntuaeion 

Ust&d obEendra puntos cada vez qua 
desiTuya a un enemigo. Los punlos 
obterudos por dorrolar a un ©nemigo 
scran diferentes en cada ronda 

Gratification por tiempo 

Si termma una etapa dentro del ltempo 
establecido. obtendrd, pun Eos dc 
grstiticaddn qua se anadsran a su 
puniuacidn. 

Por ejErtiplo, st tormina una ptapa de 
2M (minutes) en 1M ;minuto) y 30S 
.(segundos) obtendrS 30$. Los p uni os 
qua obt&nga a5 derrotar a un enenrtigo 
en una etapa (consults , ‘Pun-tuaci6r> ,, | 
por 30 sera la gratification por tiempo 


Punteggio 

Guadagnate de» punti ogni volt a cbe 
eliminate un nemico. I punti ottenub 
ogm vq!fa che melt©!© tuan 
cocnbaltimento un nemico sono cJiversi 
in ggm girone 

Premie in tempo 

Se comptetale una fast? ©nlro i5 limits di 
tempo siabHilo, Oltenete un premio in 
tempo che vq aggiunio al vostro 
punteggio 

Per esemp:o, se completate una lase 
da 2 minub (2M) in un minute flM) e 
30 second! f30SJ. guadagnate 30 
socondi. J punti ctie 0!tenets mottendo 
fuori combatlimenlo un nemico 30 volte 
in un g iro no (vettere "Punteggio") 
eoidituiscono il premio in tempo 


Tour 

Points 

Rond a 

Puntos 

Girone 

Punti 

1 

100 

t 

100 

1 

100 

2 

200 

2 

200 

2 

200 

3 

400 

3 

*100 

3 

400 

A 

t 000 

4 

1.000 

4 

1.M0 

5 

2 000 

5 

2.000 

5 

2.000 
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Survival Tips 

* Search everywhere for children. 

* impossible places aren‘1 

* Use Magic wisely. 

* Practice, practice, praclicef 



Uberlebenstips 

* Sirchee Sie s^mttiche Bereicbe nach 
den Kinder ah. 

* Es gibt keine "■unmdglichen" Plalze, 

■ Setzen Sie fhra Stsrnmagie uberlegL 
em, 

* Uben Sie. Oban Sie, uben Sie! 



Bra rad som hjalper dig att 
vinna 

* Leta dveralli for all hitla barnen, 

* Det finns inga platset som. inie kan 
Nomma iirSga! 

- Tank dig f&r hur och nftf du anvan-der 
d^g av stjarn.kraflen' 

* Tr&na! Kina och iranal 
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Conseiis pour survivre 

* Cherghe^ les enfanls partoui 

* II n'Existe pas d'endforl impossible. 
■ ULilisez Ja magic sagement. 

* EntFairMz'VOus encore el encore! 


Consejos para la 
supervivencia 

* Bosque ninos par todas paries 

* No existen iugares imposibles. 

* Empiee cuidaclosamante los poderes 
m^gicos. 

* ,Practique. practique. y practrque! 


Suggerimentr per la 
sopravvivenza 

* Cereals i bambini dapped uito. 

* Non ci sonp looghr rmpossrbili 

* Usote il paters magico saggipmente 

* ESrercifaievi, esergiLatevi, esergilatevi! 


HANDLING THE MEGA 
CARTRIDGE 

The MEGA CART FUDGE intended 
exclusively tor lhe SEGA MASTER 
SYSTEM 

For Proper Usage 

■ Do not immerse in water 1 
■3 Do not bend' 

■a - Do noi subject to any violent Impact! 
•I Do noi expose to direct sunlight! 
h' Do no! damage or disfigure’ 

«j Do no! place near any high 
temperature source! 

| Do noi expose to thinner, benzine, 
etc.’ 

■ When wet, dry completely before 
using. 

■ When ii becomes tfiriy, carefully 
wipe ii wild a soh cloth dipped in 
soapy water 

* Alter use. put it in its case. 

J Be sure iq sake an occasional recess 
during extended play. 



BEHANDLUNG DER MEGA- 
CARTRIDGE 

Dio MEGA-CARTRIDGE ist 
ausscftlieBlich zur Verwendung mit dem 
SEGA MASTER SYSTEM besilmml 

Vors i chtsmaftna bmen 

1 Vor Nasse schutzen! 

2 Micht knieken! 

3) Vqt Gewolleinwirkungen schplizenl 
■i hixchl djrekt rier Sonne agsseizen’ 
N»chl beschadigen octet 
verunstaften! 

A Vor Hilze schulzen! 

? Nicht mtt Verdunnung. Senzirf usw 
in Beruhrung bnngen 1 

« Bei Nasse vor dem Gebrauch 
votlslan-dig frock non 
* Eter Versebmuiaung vorsichtig mil 
ernem weichen, in Seifenwasser 
getauchlen Tucb abreiben. 

■ Nach Gebrauch in die Huife le^en 

1 Vergessen Sre mcht, bei langom 
Spielen manchmal etne Pause 
Qinzulegenf 


HUR DU SKQTER 
KASSETTEN 

Kassetlen &r endalf avsedd ail anv&ndas 
lilisammgns med SEGA MASTER 
SYSTEM 

Fbrsi kt i g h e Isatglirde r 
t Akta& for lukt cch vaiten! 

3 - Far ej vrkasf 
3 ■ Far ej ulsiltas for sioiar’ 

-i ■ Us&fttt dem ej for slaFkl solljy&f 
s' Oppna dem ej eller skada dem 1 ! 
g Far into ps&tlait Tor varme! 

7 Anvand mga l&smngsmeriB! vid 
rengflring! 

* Om lukt eller fiknande hamnar pa 
kassetten so lock a t>ori dot in nan 
anv&ndnlng. 

* Om kassetlen blir smutfisg — lorka. 
fbrsiktigt bar* smulsen med en mjuk 
Erflsa fuklad med fits iv^ivatten. 

* Eiter anvtindanrfei sa lagg lilfbaka 
kasseiten i kasae rtasken 

' Gbf da och d£ eti uppefr&N under en 
£&r>gvarig speisession 


© 
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MANIPULATION DE LA 
CABTQUCHE MEGA 

La CARTOUCHE MEGA est eonsue 

MtHuaivemant pour l-e SEGA MASTER 

SYSTEM 

Pour unc utilisation appropriee 

i Me pas mouiller 

X Ne pas plier 

a Me pas sourneltre A des chocs 
violent s. 

■i Ne pas e * poser au soteet 
Ne pas ablmer 

a Nf? pas laiSSer a prosuiule d'une 
source de chaleur 

■h Ne pas metlre on contact avec du 
diluant. de I'esspncr:, etc 

* Si voire eariouche est mo^iiee, 
sechez-ia bren avani do la reutilis&r. 

*■ Sr eile est sate. frqtiez-la avsc 
precaution a I'aide d'un chilfon 
humi.de et d'un peg do savon. 

■ Sr vous ne vtnjs on sorvez plus, 
range? la dans sq boiiq. 

‘ N oubliei pas de fqsre quelqij&$ 
pauses se vans jouez assoz 
longterm ps. 



MANEJO EL CARTUCHO 
MEGA 

El canucho MEGA p£l& diseiiado 
urncamenle para el SEGA MASTER 
SYSTEM 

Para un meior uso 

i iNo mojariol 
? t No dobtarto! 

» t No darie goipes ytoteniosf 
•i iNo exponedo a la luz directa del 
sol 1 

b ,No danarlo ni rayarlof 
fa 4 No exponedc a qllas Jomperaturas! 
? ,No expunerlo a diluyente, beneina, 
etc ' 

4 Cuando este humedo, sequolo por 
compleio antes de usarlo 
» Guando suoto. Ifmpiela con 
cuidado con un paflo suave 
humedecido en agua con jabbn. 

* OespuCs de usaflo, CDlOquelo an Su 
lunda 

" Durante un |uego proiongado, tome 
algun tiempo de descanso 

a- . 

X‘ 


PRECAUZiOM MEGA 
CARTRIDGE 

La MEGA CARTRIDGE e deshnata 

esclusIvamenSe at "MASTER SYSTEM" 

SEGA. 

Per un uso appropriate 

i Non bagrtarla! 

7 Non pisgarlal 

3 Evitare i colp> yiolenU! 

■5 Non esporla alia luce direita del 
solo! 

s Non danneggiarla o colpirla! 

e Non lasdartq viemo a fonti di calore' 
Non bagnarla con solve me benzine 
o allro! 

* Quando si oagnq, asciugarla bane 
prima dell'uso. 

* Ouando si sporca r purirfa con un 
pun no rnofbidc inumidilo con 
delfacqua inssponata 

* Dope fuse rimeNeda nella sua 
cuslodia 

* Ouando grocate a lunge. fate una 
pauss di isnto in table 
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